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• Pemrograman adalah proses penulisan, pengujian, dan
pemeliharaan (maintainance) program (source code)

• Program adalah implementasi teknis Algoritma yang 
ditulis dalam bahasa pemrograman tertentu sehingga
dapat dilaksanakan oleh komputer.

• Dalam software engineering, pemrograman adalah salah
satu fase proses pengembangan software yang sering
disebut fase implementasi.

Abstraction
Modelling

Computer

Solution spaceSolution space

Implementation

Real world

ProblemProblem
SpaceSpace

Programming
Language

Programmer

ApakahApakah PemrogramanPemrograman??
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ParadigmaParadigma PemrogramanPemrograman
DefinisiDefinisi: : 

GayaGaya (style) (style) pemrogramanpemrograman yang yang berkaitanberkaitan dengandengan
pemecahanpemecahan masalahmasalah yang yang dirumuskandirumuskan dalamdalam bahasabahasa
pemrogramanpemrograman..

ParadigmaParadigma pemrogramanpemrograman dikelompokandikelompokan menjadimenjadi
imperative imperative dandan declarative programmingdeclarative programming..

Imperative programImperative program: menyebutkan secara eksplisit : menyebutkan secara eksplisit 
algoritma untuk mencapai suatu tujuan algoritma untuk mencapai suatu tujuan ((howhow to to 
create it)create it)
Declarative programDeclarative program: menyebutkan secara eksplisit : menyebutkan secara eksplisit 
tujuan yang ingin dicapai (pernyataan) dan tujuan yang ingin dicapai (pernyataan) dan 
meninggalkan implementasi algoritmanya meninggalkan implementasi algoritmanya ((whatwhat
something is like)something is like)
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ParadigmaParadigma PemrogramanPemrograman

Programming 
Language Paradigm

Imperative Declarative

Procedural
C, Pascal, 

Fortran,
Basic

ObjOriented
Ada, Object
Pascal, C++,

Java, 
Smalltalk, 

Eiffel

Parallel 
Processing

Ada, Pascal S,
Occam, C-

Linda

Logic
PROLOG

Functional
LISP, APL,
SCHEME

Database
SQL
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PemrogramanPemrograman ProseduralProsedural dandan
BerorientasiBerorientasi ObjekObjek

PemrogramanPemrograman ProseduralProsedural
BerdasarkanBerdasarkan urutanurutan--urutanurutan, , sekuensialsekuensial
Program Program adalahadalah suatusuatu rangkaianrangkaian prosedurprosedur untukuntuk
memanipulasimemanipulasi data. data. ProsedurProsedur merupakanmerupakan kumpulankumpulan
instruksiinstruksi yang yang dikerjakandikerjakan secarasecara berurutanberurutan..
HarusHarus mengingatmengingat prosedurprosedur manamana yang yang sudahsudah
dipanggildipanggil dandan apaapa yang yang sudahsudah diubahdiubah..

PemrogramanPemrograman BerorientasiBerorientasi ObjekObjek
PemrogramanPemrograman berdasarkanberdasarkan prinsipprinsip objekobjek, , dimanadimana
objekobjek memilikimemiliki data/data/variabelvariabel/property /property dandan
method/event/method/event/prosedurprosedur yang yang dapatdapat dimanipulasidimanipulasi
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PerkembanganPerkembangan BahasaBahasa
PemrogramanPemrograman

BahasaBahasa MesinMesin
BahasaBahasa yang yang berisiberisi kodekode--kodekode mesinmesin yang yang hanyahanya
dapatdapat diinterpretasikandiinterpretasikan langsunglangsung oleholeh mesinmesin
komputerkomputer
KeuntunganKeuntungan: : EksekusiEksekusi cepatcepat
KerugianKerugian: : SangatSangat sulitsulit dipelajaridipelajari manusiamanusia

BahasaBahasa AssemblyAssembly
BahasaBahasa simbolsimbol daridari bahasabahasa mesinmesin
KelebihanKelebihan: : EksekusiEksekusi cepatcepat, , masihmasih bisabisa dipelajaridipelajari
daripadadaripada bahasabahasa mesinmesin, file , file kecilkecil
KekuranganKekurangan: : TetapTetap sulitsulit dipelajaridipelajari, program , program sangatsangat
panjangpanjang..
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BahasaBahasa TingkatTingkat TinggiTinggi (3(3rdrd GL)GL)
BahasaBahasa pemrogramanpemrograman yang yang lebihlebih tinggitinggi daridari bahasabahasa
assemblyassembly
KeuntunganKeuntungan::

MudahMudah dipelajaridipelajari
MendekatiMendekati permasalahanpermasalahan yang yang akanakan dipecahkandipecahkan
KodeKode program program pendekpendek

KerugianKerugian: : EksekusiEksekusi lambatlambat
ContohContoh: C, C++, Pascal, Basic, : C, C++, Pascal, Basic, dandan javajava

BahasaBahasa yang yang berorientasiberorientasi padapada masalahmasalah spesifikspesifik
(4(4thth GL)GL)

DigunakanDigunakan langsunglangsung untukuntuk memecahkanmemecahkan masalahmasalah
tertentutertentu
ContohContoh: SQL : SQL untukuntuk databasedatabase
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TranslatorTranslator
Assembler Assembler 

Source code: Source code: bahasabahasa assembly, Object code: assembly, Object code: bahasabahasa
mesinmesin

InterpreterInterpreter
Source code: Source code: bahasabahasa scripting scripting sepertiseperti phpphp, ASP, , ASP, 
javascriptjavascript, Perl., Perl.
TidakTidak menghasilkanmenghasilkan object code object code hanyahanya translasitranslasi
internalinternal

KompilerKompiler
Source code: Source code: bahasabahasa program program sptspt C, C++, C, C++, pascalpascal
Object code: Object code: bahasabahasa assembly assembly 
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LangkahLangkah--langkahlangkah PemrogramanPemrograman
1.1. MendefinisikanMendefinisikan masalahmasalah

IniIni merupakanmerupakan langkahlangkah pertamapertama yang yang seringsering dilupakandilupakan orangorang..
2.2. MenentukanMenentukan solusisolusi

BilaBila terlaluterlalu komplekskompleks dipecahdipecah jadijadi modul2modul2
3.3. MemilihMemilih algoritmaalgoritma

PilihlahPilihlah algoritmaalgoritma yang yang benarbenar--benarbenar sesuaisesuai dandan efisienefisien untukuntuk
permasalahanpermasalahan tersebuttersebut

4.4. MenulisMenulis programprogram
PilihlahPilihlah bahasabahasa yang yang mudahmudah dipelajaridipelajari, , mudahmudah digunakandigunakan

5.5. MengujiMenguji programprogram
6.6. MenulisMenulis dokumentasidokumentasi
7.7. MemeliharaMemelihara programprogram
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UkuranUkuran KualitasKualitas ProgramProgram
SebuahSebuah program program harusharus dapatdapat mengerjakanmengerjakan tugasnyatugasnya dengandengan benarbenar..
DapatDapat melakukanmelakukan tugasnyatugasnya secarasecara cepatcepat..
TidakTidak menggunakanmenggunakan banyakbanyak sumbersumber dayadaya ((processor time, memory, processor time, memory, 
disk disk capasitycapasity, network capacity, network capacity).).
Program Program mudahmudah dibacadibaca dandan dimengertidimengerti..
AdanyaAdanya kesalahankesalahan tidaktidak mempengaruhimempengaruhi bagianbagian program (program (error error 
localitylocality).).
MudahMudah pemeliharaannyapemeliharaannya..
SebuahSebuah program program harusharus independent independent dandan tidaktidak bergantungbergantung padapada
program lain.program lain.
MempunyaiMempunyai dokumentasidokumentasi yang yang baikbaik..
ProsesProses pembuatanpembuatan program program selesaiselesai tepattepat waktuwaktu..
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PengantarPengantar BahasaBahasa CC

MengapaMengapa CC
FlexibilityFlexibility : : mendekatimendekati low level languagelow level language
namunnamun mudahmudah dimengertidimengerti. . 
PortabilityPortability : : dipakaidipakai mulaimulai daridari komputerkomputer
mikromikro sampaisampai superkomputersuperkomputer..
BahasaBahasa yang yang banyakbanyak digunakandigunakan dalamdalam ilmuilmu
komputerkomputer untukuntuk membuatmembuat O/S (O/S (Operating Operating 
SystemSystem) ) dandan program program aplikasiaplikasi, , dlldll..
DidukungDidukung oleholeh banyakbanyak pustakapustaka ((librarieslibraries).).
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SejarahSejarah BahasaBahasa CC

AkarAkar daridari bahasabahasa C C adalahadalah daridari bahasabahasa BCPL yang BCPL yang 
dikembangkandikembangkan oleholeh Martin RichardsMartin Richards padapada tahuntahun 1967.1967.
KemudianKemudian Ken ThompsonKen Thompson mengembangkanmengembangkan bahasabahasa iniini menjadimenjadi
bahasabahasa B B padapada tahuntahun 1970.1970.
SelanjutnyaSelanjutnya Dennis Dennis RitchiRitchi mengembangkanmengembangkan daridari bahasabahasa B B 
menjadimenjadi bahasabahasa C C didi Bell Laboratories Inc. (AT&T Bell Bell Laboratories Inc. (AT&T Bell 
Laboratories)Laboratories) sekitarsekitar tahuntahun 19701970--an.an.
BahasaBahasa C C pertamapertama kali kali digunakandigunakan didi komputerkomputer Digital Digital 
Equipment Corporation PDPEquipment Corporation PDP--1111 yang yang menggunakanmenggunakan sistemsistem
operasioperasi UNIX.UNIX.
KepopuleranKepopuleran bahasabahasa C C membuatmembuat versiversi--versiversi daridari bahasabahasa iniini
banyakbanyak dibuatdibuat untukuntuk komputerkomputer mikromikro (PC). (PC). 
PadaPada tahuntahun 1983, ANSI (1983, ANSI (American National Standards InstituteAmerican National Standards Institute) ) 
membentukmembentuk suatusuatu komitekomite (ANSI Committee X3J11) yang (ANSI Committee X3J11) yang 
menetapkanmenetapkan standarstandar ANSI ANSI untukuntuk bahasabahasa C.C.
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Text Editor
Mis: Notepad,

Edit, dsb

Program text
(*.c)

Compiler

Object File
(*.obj)

Program
(*.exe)

Linker
+

Library

PenangananPenanganan text program text program dalamdalam
komputerkomputer

TI TI -- Algoritma dan PemrogramanAlgoritma dan Pemrograman 1414

• C adalah salah satu bahasa pemrograman yang terstruktur.
• Bahasa C terdiri dari fungsi-fungsi.
• Tidak ada perbedaan antara prosedur dengan fungsi.
• Setiap program C mempunyai satu fungsi dengan nama

“mainmain” (program utama).
• Program akan dieksekusi dimulai dari statement pertama

pada fungsi “main” tersebut.
• Huruf besar dengan huruf kecil diartikan berbeda (case-

sensitive).
• Setiap perintah (statement) diakhiri dengan semi-colon (titik

koma (;)).

StrukturStruktur BahasaBahasa CC
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#include <header_file>
deklarasi global_variabel;
return_type function_name(parameter)
{

deklarasi lokal_variabel;
statements;
return (value);

}

• Format penulisan fungsi secara umum:
StrukturStruktur BahasaBahasa CC

• Fungsi bisa diletakkan di atas atau di bawah fungsi “main”.
• Fungsi yang tidak mengembalikan nilai tipe-nya (return-

type) adalah “voidvoid”. 
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voidvoid function_name (parameter_list)
{

deklarasi lokal_variabel;
statements;

}

• Format penulisan fungsi yang tidak mengembalikan nilai:

• Contoh Program C:

1 /* Prog_1.C–Menampilkan “Hello World !” di monitor */
2 #include <stdio.h>
3 void main()
4 {
5     printf ( “Hello World !”);
6 }

StrukturStruktur BahasaBahasa CC
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Hello World !

• Apabila program tersebut di atas dikompilasi dan
dijalankan akan menghasilkan tampilan di monitor sbb:

Keterangan program:
• Penomoran di depan setiap baris program C sebenarnya

tidak ada, ini hanya membantu keterangan.
• Baris 1: /* Prog_1.C–Menampilkan “Hello World !” di
monitor */ - merupakan komentar, yang digunakan agar 
program lebih mudah dibaca dan dimengerti. Komentar
tidak ikut dikompilasi. Setiap komentar diapit oleh tanda /* 
dan */

StrukturStruktur BahasaBahasa CC
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Keterangan program:
• Baris 2:  #include <stdio.h> – memasukkan header file 

yang mempunyai nama stdio.hstdio.h, dimana dalam header 
file tersebut terdapat perintah printf(), yang digunakan
untuk menampilkan semua konstanta string yang diapit
oleh tanda “ dan “. Dalam program ini menampilkan
kalimat: Hello World !.

• Baris 3: void main() – mendeklarasikan fungsi utama
tanpa mengembalikan nilai karena tipe fungsinya void.

• Baris 4:  {  - menyatakan awal kumpulan perintah dari
fungsi utama.

• Baris 5: printf ( “Hello World !”); - perintah yang 
digunakan menampilkan kalimat: Hello World ! di monitor.

• Baris 6:  }  - menyatakan akhir kumpulan perintah dari
fungsi utama.

StrukturStruktur BahasaBahasa CC


